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Das Problem 
mit der 

Immersion

• Entwicklung eines Teambasierten VR-
Panzersimulators

• Museen
• Zu passive Experiences

• Games (World of Tanks, Warthunder etc.)
• Panzerbesatzung verschmilzt in einen 

Spieler
• Steuerung entfremdet

• VR-Games (IL2 Tank Crew)
• Steuerung entfremdet
• Kein physikalisches Feedback
• Keine G-Kräfte



Die Umsetzung

• LAN Coop Gameplay

• 3 Panzermodule durch VR Steuerungen simulieren

• Nachbildung von

• Kommandokuppel u. Aufbauten > 
Virtualizer Elite, Vive Controller

• Turm u. Geschützsteuerung > gebaute 
Kurbelkonstruktion mit Arduino

• Panzerketten u. Motor > X6 Simulator, 
Joystick/Pedale



Entwicklungswerkzeuge
Hardware

Kommandant

• HTC VIVE

• 2 Vive Controller

• Virtualizer Elite

Richtschütze

• HTC VIVE

• Arduino MEGA

• 2 Drehgeber und 1 Potentiometer

Fahrer

• HTC VIVE

• X6 Simulator

• 2 Thustmaster Joysticks

• Logitech Driving Force GT Pedal

Software

• Unity 2020.3

• SteamVR Plugin

• Photon Pun Multiplayer Plugin

• Tank Maker Unity Asset

• X6 Simulator API



Kommandant

Steuerung
• Horizontale und Vertikale Ausrichtung von 

MG und Scherenfernrohr per Virtualizer

• Abzug per VR Controller

• Haptisches Feedback über Bodenplatte

Aufgaben
• Leitet das Team mit Befehlen (z.B. Panzer 

vor, feindliches Ziel auf 3 Uhr etc.)

• Klärt Ziele auf und gibt diese über 
Richtungsanweisungen ans Team weiter

• Verteidigt den Panzer per MG vor 
Jagdbombern 



Richtschütze

Aufgaben
• Turmausrichtung

• Zielentfernung berechnen/schätzen (Zielbreite/Strichzahl*1000)

• Hauptgeschütz einzielen und abfeuern

Steuerung über 2 Kurbeln und Drehschalter
• Kurbeln kontrollieren die horizontale und Vertikale Ausrichtung

• Drehrad stellt die Feuerdistanz des Visier ein

• Abfeuern per Fuß Pedal
4 

Strich

6m 



Fahrer

Steuerung über Joysticks, 
Pedale und einem G-Kräfte 
Simulator

• Joysticks steuern die Kettenbremsen

• Gas/Bremse über Pedal/Joysticks

• Simulator gibt Beschleunigung, 
Bodenwellen, Rückstoß und Treffer an 
den Spieler weiter 



Aktueller Stand

Kommandant

• Virtualizer Steuerung implementiert

• Richtungsanzeigen für alle Spieler

• MG und Fernrohr noch nicht final

Richtschütze

• Arduino Code Implementiert

• Konstruktion im Bau

• Granatenballistik noch nicht final

Fahrer

• X6 Simulator und Steuerung implementiert

Sonstiges

• 3D Mesh WIP



O Panzer of the Lake, 
What is your Wisdom?

1. Controllerhalterung für den Virtualizer

2. Multiplayer Implementierung

3. Feintuning der Steuerungen

4. Bugfixing

5. Testen der Kurbelkonstruktion

6. GameDesign

• AI Implementierung

• Levelbau

• 3D Modelle fertigstellen und texturieren

7. Probandentests



Verbesserungen 
u. Kritik

• Rolle des Ladeschützen und Funker integrieren

• (Historische) Missionen implementieren

• PvP Modus:  Panzer gegen Panzer

• Nur der Fahrer spürt G-Kräfte

• X6 Simulator Input-Lag


