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AUSFÜLLHILFE: BEWEGEN SIE DEN MAUSZEIGER ÜBER DIE ÜBERSCHRIFTEN. AUSFÜHRLICHE HINWEISE:  LEITFADEN MODULBESCHREIBUNG
  
 

Event-Based Systems and Real-time Processing 
Kennnummer Workload 

 
90 h 

Credits/LP 
 

3 

Studiensemester 
 
 

Häufigkeit des Angebots 
 
 

Dauer 
 

1 
1 Lehrveranstaltungen 

 
Event-Based Systems and Real-time 
Processing 

Sprache 
 
deutsch 

Kontaktzeit 
 
30h 

Selbst-
studium 

60 h 

geplante 
Gruppengröße 

15 

2 Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen 
 
Nachdem das Modul erfolgreich absolviert wurde, können die Studierenden 
Wissen (1) 

• Terminologie und Grundkonzepte von ereignisbasierter Kommunikation (event-based communication) 
• Terminologie und Grundkonzepte von Datenstromverarbeitung (stream processing) 

Verständnis (2) 
• Entwurfsoptionen für ereignisbasierte Systeme verstehen 
• Technische Grundkonzepte zur Datenverarbeitung in Echtzeit verstehen 
• Entwurfsoptionen und Anwendungen von verteilten ereignisbasierten Systemen (distributed event-based systems) 

verstehen 
Anwendung (3) 

• Technologien von ereignisbasierten Systemen anwenden und implementieren 
• Technologien zur Echtzeitdatenverarbeitung (im Datenstrom) anwenden und implementieren 

Analyse	(4)		
• Ereignisbasierte Systeme hinsichtlich ihrer Stärken/Schwächen in der Umsetzung sowie ihrer nicht-funktionalen 

Eigenschaften analysieren 
Synthese	(5)	

• Geeignete Technologieauswahl und Entwurfsentscheidungen vor dem Hintergrund anwendungsspezifischer 
Anforderungen treffen 

• Architekturen für komplexe ereignisbasierte System entwerfen  
Evaluation	/	Bewertung	(6)	

• Architekturen von ereignisbasierten Systemen und Entwurfsoptionen bewerten  
 

3 Inhalte  

• Pub/Sub Mechanisms 

• Messaging Technologies 

• Distributed Event-based Systems 

• Complex Event Processing 

• Event-driven Architectures 

4 Lehrformen 

Vorlesung inklusive Präsenz-Übungen  
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5 Teilnahmevoraussetzungen 

• Programmierkenntnisse Java 

6 Prüfungsformen 
1 K (50%), Projektarbeit (50%)  

 
7 Verwendung des Moduls 

 
 

8 Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende 
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