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¢ An der HFU wird FUDGE (Furtwangen University
Didactic Game Editor) entwickelt

¢ Spiele-Editor/Engine zum Lehren der
Spieleentwicklung

PrOblemSteHung & Basiert auf Webtechnologien

¢ In dieser Arbeit soll ein prototypischer 3D-Modeller
entwickelt werden

& Es soll moglich sein, innerhalb von Fudge selbst 3D-
Modelle zu erstellen



Anforderungen

¢ Einfache Verwendung
& Unterstiitzung der didaktischen Ziele
& Nutzbar im Fudge-Kontext
¢ Grundlegende Funktionen von 3D-Modeller
- Transformationen
- Extrudieren
- Moglichkeiten zur einfachen Interaktion
- Speichern und Laden von Meshes

- Undo



Interaktion

¢ Object- und Edit-Mode
& Diese verfiigen tiber Interaktionsmodi

& Selektion tiber Anklicken und Bounding-Box

¢ Transformationen tiber 3D-Widgets mit selektierbaren

Achsen
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