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Prototyping Interfaces

Kennnummer Workload Credits/LP Studiensemester Haufigkeit Dauer
180 Std. 6 1 des Angebots 1
Sommersemester Semester
Lehrveranstaltungen Sprache Kontaktzeit | Selbststudium | Geplante Gruppengrofe
a) Digital Prototyping a) Deutsch a) 33,75Std.|a) 86,25Std. | a) 15
b) Physical Prototyping b) Deutsch b) 11,25S5td.| b) 48,75Std. | b) 15

Lernergebnisse/Kompetenzen
Nachdem Studierende das Modul besucht haben, konnen sie...

Wissen (1):

... die grundlegenden Konzepte und Techniken des digitalen und physischen Prototypings, einschlieBlich der Verwendung
von Tools wie 3D-Druck, Lasercutting, Arduino sowie Software fiir die Erstellung von digitalen Prototypen kennen.

Versténdnis (2):

... die Funktionsweise und den Einsatzbereich der verschiedenen Prototyping-Methoden und -Werkzeuge verstehen und
kénnen deren Bedeutung fiir die Gestaltung von Mensch-Maschine-Schnittstellen erlautern.

Anwendung (3):

... interaktive Prototypen sowohl fiir digitale als auch physische Schnittstellen entwerfen und umzusetzen, indem sie die
erlernten Tools und Methoden gezielt einsetzen.

Analyse (4):

...Prototyping-Prozesse und -Ergebnisse kritisch bewerten, die Eignung verschiedener Werkzeuge fiir spezifische
Designanforderungen analysieren und Verbesserungspotenziale identifizieren.

Synthese (5):

...komplexe interaktive Prototypen entwickeln, die digitale und physische Elemente kombinieren, und dabei die
verschiedenen Prototyping-Methoden und -Tools sinnvoll integrieren, um innovative Losungen fir Mensch-Maschine-
Schnittstellen zu gestalten.

Inhalte
a) Digital Prototyping
o Erstellen von interaktiven GUI-Prototypen
e 3D Modellierung und Produktvisualisierung
b) Physical Prototyping
e Erstellen von 3D-gedruckten Prototypen mittels 3D Modellen
e Erstellen von Lasercut-Prototypen
e  Erstellen von Cardboard-Prototypen

e Erstellen von interaktiven Prototypen mit Microcontrollern
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4 Lehrformen
a) Vorlesung/Praktikum (V/P)
b) Vorlesung/Praktikum (V/P)

5 Teilnahmevoraussetzungen
keine
6 Priifungsformen

a) Priifungsleistung 1sbA (4 LP)
b) Studienleistung 1sbL (2 LP)

7 Verwendung des Moduls
Human Factors M.Sc. (HF)

8 Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende
Prof. Dr. Jochen Huber (Modulverantwortliche/r)
Prof. Dr. Stefan Pfeffer (Modulverantwortliche/r)
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