§ 40 Masterstudiengang Medieninformatik

(1 Der Gesamtumfang der fiir den erfolgreichen Abschluss des Masterstudiums erforderlichen Lehrveranstaltungen (im
Pflicht- und Wahlpflichtbereich) betragt 90 Leistungspunkte. Die Regelstudienzeit betragt 3 Lehrplansemester.

2) Die fiir den erfolgreichen Abschluss des Masterstudiums erforderlichen Module und Lehrveranstaltungen im
Pflichtbereich und die zugehdrigen Studien- und Priifungsleistungen ergeben sich aus Tabelle 1 und Tabelle 2

(Tabelle 1 zeigt eine Ubersicht):

Tabelle 1: Modulstruktur

Modul/ 1 2 3 4 5
Semester
3 Thesis
Game Design Fortgeschrittene Computer Vision und Forschungs- und
Medienprogrammierung Media Production Designprojekt
Interaktionsdesign &Zgiﬁggiﬁ;ﬁ( m:g;%?ﬂzztr:i:: Forschungskompetenz Propédeutikum
Tabelle 2: Medieninformatik (1. - 3. Lehrplansemester)
Umfan Priifungs- | Studien- | Leistungs-
Modul Lehrveranstaltung Art g ung : g
(SWS) leistung leistung punkte
1. Lehrplansemester 30
Interaktionsdesign (6 LP)
Interaktionsdesign, Seminar S 2 1sbR 2
Interaktionsdesign, Praktikum P 2 1A 4
Fortgeschrittene Medieninformatik (6 LP)
Formale Sprachen und Automatensysteme im
: : \Y 2
Medienbereich
Konzepte Moderner Programmiersprachen \ 2
Modulpriifung Fortgeschrittene Medieninformatik | Pr 1K 6
Management und Machine Learning (6 LP)
Managem(_ent, Wertschdpfungsprozesse und s 2 R 3
Technologien
Machine Learning in digitalen Medien \Y 2 1™ 3
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Umfan Priifungs- | Studien- | Leistungs-
Modul Lehrveranstaltung Art g ung . g
(SWS) leistung leistung punkte
Forschungskompetenz (6 LP)
1sbA (509
Datenanalyse S 2 SbA (S0%), 3
1PN (50%)

Forschungskonzeption S 2 1sbA 3
Propéadeutikum (6 LP)

Wahlpflichtfacher im Umfang von 6 pL st 6

Leistungspunkten (ECTS)

2 . Lehrplansemester 30

Game Design (6 LP)

Game Studies \Y 2

Game Production 2

Modulpriifung Game Design Pr 1A 6
Fortgeschrittene Medienprogrammierung (6 LP)

Komplexe Datenstrukturen 2

Software-Entwicklung in interaktiven Medien 2

Modulpriifung Fortgeschrittene

. . Pr 1K 6

Medienprogrammierung
Computer Vision und Media Production (6 LP)

3D Computer Vision v 2 M 3

Stereoskopisches 3D - Medien und

Anwendungen S 2 1sbA 3
Forschungs- und Designprojekt (12 LP)

Forschungsprojekt/Designprojekt Pj 2 1A 12

3. Lehrplansemester 30

Thesis (30 LP)

Masterarbeit und Thesis Disputation 1T 1KO 30
Gesamt 90
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