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Unterstiitzung der Qualifikationsziele in den Modulen (0O=keine Unterstiitzung, 1=indirekte Unterstiitzung, 2=direkte Unterstiitzung)
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Losungskompetenz: Probleme im Anwendungsfeld der
Informatik zu analysie-ren, zu abstrahieren und strukturiert zu
1|beschreiben. 38 1 1| 1] 1f o 1} 1f 2| 1} 1f 2| 1) 1f 2| 1| 2| 2f 2| 1| 2f 1] 1| 2f 1} 1} 1f 1] 1] 1f 1 1

Technologiekompetenz: ihr breites und solides Wissen der
Informatik anzu-wenden, um aktuelle Technologien und

zukiinftige Entwicklungen der Informatik zu bewerten sowie
gegebenenfalls anzuwenden. 33| 1 11 1] of of 1] 1] 1 1l 1| 1f 2| 1} 1f 2| 1| 2f of 2| 1| 1f 1) 1| 1f 2| 1| 1f 2| 1] 1

N

Formale Grundlagen: formale Methoden der Informatik
kompetent anzuwenden und mit Hilfe ihres soliden logisch-
mathematischen Grundverstandnisses fundierte Losungsansatze
zu entwickeln. 22 1f 1f 1f 2| o] o] o] 1] 2| 1| of of af 1f o] o] 2] o] o] 1] 1| 2f of of 2f 1| 1] 0] O] 1] ©

w

Softwareentwicklung: Losungsansatze zu entwerfen und
Softwaresysteme zu realisieren und zu testen. 37 1| 2| 2| 1f o] 1| 1f 2| 1| 1f 2| o 1f 2| o 2 1| 2| 1f 1] 2| 1| 2| 2| 1f 1| 1] 1f 1] O 1

I

Software-Bibliotheken und Frameworks: einschlagige
Softwarepakete fiir die systemnahe und anwendungsorientierte
Softwareentwicklung zu bewerten und diese zielgerichtet
einzusetzen. 33] 1f 1) of o] of 1] 1| 1] of 2| Of 2 2| 1f o] af 1) af 1) 1f 2] Of 2| 2| of 2| 2f 1] 2f 1] 2
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in der Vertiefungsrichtung Software Engineering (AIN-SWE):
Architekturen fir Softwaresysteme zu definieren und diese mit
Methoden und Werkzeugen des Software Engineering zu
marktgerechten Softwareprodukten zu entwickeln.

23

~

in der Vertiefungsrichtung Applied Artificial Intelligence (AIN-
AAl):

Softwareanwendungen der kiinstlichen Intelligenz wie etwa fir
autonome Robo-ter zu entwerfen, zu implementieren und zu
testen.
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in der Vertiefungsrichtung Medieninformatik (AIN-MIN):
digitale Medienanwendungen zu entwickeln und zu gestalten
und dabei moderne Kommunikationsmedien und IT-Systeme
einzusetzen.
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O

Projektarbeit: im Team auch interdisziplindre Projekte zu planen
und erfolgreich durchzufiihren.
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1
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Wissenschaftliches Arbeiten: komplexe Sachverhalte zu
erfassen, zu struktu-rieren und zu kommunizieren sowie
Ergebnisse zielgruppenorientiert unter An-wendung
wissenschaftlicher Methoden aufzubereiten und (ggf. in
Englisch) zu prasentieren.
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Normen und Werte: Problemstellungen im
studiengangspezifischen IT-Umfeld systematisch zu analysieren
sowie addquate Losungsvorschldge unter Berlcksichtigung
ethischer Normen und Beachtung von Nachhaltigkeitsaspekten
zu erarbeiten.
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